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Schule als Lebens- und
Erfahrungsraum
gestalten
»>Lernen steht im Mittelpunkt

»>Offene Unterrichtsformen
»>Lernwerkstatt
»Entwicklung von Lerntechniken

»>Lernen mit allen Sinnen
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Bewegte Schule

> Aktive Pausengestaltung
(Spielkisten und Freizeitspiele fiir drauen)

»>Lernen mit Bewegung verbinden

»Bewegungspausen im Unterricht

Medienerziehung

»>Computereinsatz im Unterricht
bereits ab Klasse 1

»Lernsoftware fiir Ma/ D / Eng /Su
» Textverarbeitung / Internet
»>Computerfiihrerschein




Frihes Englischlernen

»Fakultatives Angebot fiir Klasse
lund?2

v Thr Kind lernt Wérter mit Hilfe von
Bildkarten.

v’ Es lernt die Aussprache mit Hilfe von
Liedern und Reimen von einer CD.

v Es lernt Sketche und Geschichten von
einem Video zu verstehen.

v Passende Software und Lehrbuch fiir das
Uben in der Schule und zu Hause

Individuelle Férderung

>Rechtzeitiges Erkennen von
Teilleistungsschwidchen
(LRS / Rechenschwiiche)

»Konzentrationstraining
»Ergotherapie

»Férderunterricht
>Begabtenforderung (Mathematik)
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Interessantes Schulleben

> Arbeitsgemeinschaften
> Sportangebote

»Musikschule Frohlich und
Musikschule Reichenbach

»Fahrbibliothek

»>Feiern, Wettbewerbe,
Schulausfahrt ...

Ganztagsangebote

»Betreuungsangebote an drei
Wochentagenbis 15.00 Uhr

»Rhythmisierung des Tagesablaufes
>teilweise Blockunterricht
»Hausaufgabenbetreuung
>Lernzirkel

~@"" >Freizeitangebote




